Clash of League

Améliorez votre Clash, maxez votre Ligue!

sponsor: EIChiki

Problématique 1: Gestion et réservation des stades
Problématique 2: Communication et gestion des événements internes

appli légére / lourde:

- Accueil:
- Today's planning
- Newsletter

- Planning:
- Matches
- réservations stades

- Messagerie:
- Peut faire des groupes
- conversations privés

- Gestionnaire d'équipe:
- Créer/former / manager une équipe
- accessibilité, invitations par mail ou 06?
- historique de matches

- Notifications push
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MESSAGERIE
GROUPE 1.2 Id: Integer NEWSLETTER
Id: Integer -—~—ﬂ‘"'_'_'_~__1._.:_ expeditor: String Id: Integer
groupMame: String content: String title: String
groupMember: Array receiver: String content: String
addToGroup() date: DATE date: DATE
removeFromGroup() sendMessage() createNewsletter(}
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USER
1d: Integer
firstName: String
lastName: Siring
password: String
email: String
createMewUser()
v v
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userld: Int - userid: int
userld: int
BOsHoN S createNewMatch()
createNewTeam()
createNewTournament()
v
EQUIPE 2. yis TOURNOI
id: Integer id: Integer
Members: Array 1. date: DATE
parficipate() 1. location: Siring
5 PLANNING createNewhMatch()
id: Integer 1
event: String 2.4
date: DATE
MATCH
Location: String .
id: Integer

displayMatch()

teams: Siring
scores: String

date: DATE
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STEP1
identifier les 2
problématique afin de
créer une application
lourde et legere comme
solution

STEP2

choisir un slogan et logo
pour notre entreprise
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